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ABSTRACT 

Probability concepts in combination and permutation are difficult to grasp, 

especially when students are taught by formal mathematical presentation without having gone 

through sufficient real-life situations. Besides, some of the common textbook problems are not 

interesting to students, being more of math teasers rather than based on real-life situations. 

 This study tested the newly invented real-life probability problems involving 

permutations and combinations, and simple problems requiring obtaining the probabilities of 

events by common sense. Personal relevance, sport situations, and games are the main features 

of these new problems. The participants were four classes of high-school students in a rural 

setting. One class served as the control, with the traditional problem unit (TU). The other three 

classes were given different units on non traditional word problems (NTU), sport problems 

(SU), and probabilistic games (GU). The results demonstrated that all units enhanced students’ 

learning. However, students learning by NTU outperformed those in the other classes. GU and 

SU were the less successful ones in enhancing students’ achievement. The students showed a 

positive attitude toward learning through authentic problems. Some unexpected results, 

especially from sport and game problems, are discussed. 
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การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายเรื่องการจัดเรียงสับเปลี่ยนและ
การจัดหมูโดยใชโจทยปญหาพิเศษ, โจทยกีฬาและเกมความนาจะเปน 
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บทคัดยอ 

 ความคิดรวบยอดตางๆ ในเรื่องความนาจะเปน โดยเฉพาะเรื่องการจัดเรียงสับเปลี่ยนและการ
จัดหมูถือเปนเรื่องยากตอการทําความเขาใจโดยเฉพาะอยางยิ่งสําหรับนักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบดั้งเดิมซึ่งขาดการนําสถานการณท่ีเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันมาประยุกตใช นอกจากนี้
โจทยปญหาตางๆ ท่ีบรรจุอยูในตําราเรียนไมสามารถดึงดูดความสนใจหรือกระตุนใหนักเรียนสนใจไดเมื่อ
เทียบกับการใชปญหาที่เกี่ยวของกับสถานการณในชีวิตประจําวัน  

ในการวิจัยครั้งนี้ โจทยปญหาที่เกี่ยวของกับชีวิตประจําวันไดแก โจทยปญหาพิเศษ (ตางจาก
โจทยปญหาปกติท่ีปรากฏอยูในแบบเรียนทั่วไป) โจทยกีฬา และเกมความนาจะเปน ไดถูกสรางขึ้นมาเพื่อ
ใชในการสอนเรื่องการจัดเรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในชนบท
จํานวน 4 หองเรียน ถูกแบงโดยการสุมเปนกลุมควบคุม 1 กลุม และกลุมทดลอง 3 กลุม กลุมควบคุมเรียน
โดยใชชุดการสอนปกติ (TU) กลุมทดลองกลุมท่ีหนึ่งใชชุดการสอนที่เปนโจทยปญหาพิเศษ (NTU) กลุม
ทดลองกลุมท่ีสองใชชุดการสอนที่เปนโจทยกีฬา (SU) และกลุมทดลองกลุมสุดทายใชชุดการสอนที่เปน
เกม (GU) ผลการทดลองปรากฏวาทุกชุดการสอนสามารถพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนไดดี โดยเฉพาะ
กลุมทดลอง NTU มีคาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีกวาชุดอื่นๆ ในขณะที่กลุม GU และ SU ใหผลสัมฤทธิ์ต่ํา
กวาสองชุดท่ีเหลือ อยางไรก็ตามนักเรียนทุกคนมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูผานปญหาที่เกี่ยวของกับ
ชีวิตประจําวัน 
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